
Welkom!

Het webinar duurt een uurtje 
Je webcam en microfoon staan automatisch uit. 

Je kan reageren via de chat en/of Q&A 
We beantwoorden je vragen op het einde van het webinar.



Digitale Didactiek



Afstandsonderwijs of niet?  

Het evenwicht kiezen tussen klassikaal-en afstandsonderwijs 

Digitale competentiekaders 

Digitaal evalueren, wanneer werkt het (niet)?

Ontmoetingsavond in het teken van de toekomst van het onderwijs.

Meester van de klas: Digitaal Klasmanagement Onthuld!

Digitale didactiek: Vind de juiste blend van digitaal en analoog

Inkijk in de digitale leefwereld van jongeren

Ontmoetingsavond in het teken van de toekomst van het onderwijs

Inspiratiedag AI in het onderwijs

www.steunpuntonderwijs.be/
digitalisering/digitalisering-
lerende-netwerken/

Jaarprogramma
11 oktober 2023 - Webinar 

25 oktober 2023 - Webinar 

15 november 2023 - Webinar 

30 november 2023 - DIGI-MEET 1  

24 januari 2024 - Webinar 

21 februari 2024 

13 maart 2024 

21 maart 2024 - DIGI-MEET 2 

16 mei 2024



bart.boelen@ucll.be 

@schoolbytesbe
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1Ontwerpen van leren met/zonder digitale middelen

2Doelbewust gebruiken van toepassingen

3Principes van multimedialeren



Waar wil ik dat ze 
geraken?

Hoe weet ik dat ze er 
zĳn?

Hoe kan ik ze het best 
helpen er te geraken?

Peps MCCRea 
https://twitter.com/pepsmccrea/status/1572646863349886976?s=21&t=D_j6RLnER8jamQouQH6kLg 

Evaluatie 

Formatief / Summatief

Leeractiviteiten / 
Feedback

https://twitter.com/pepsmccrea/status/1572646863349886976?s=21&t=D_j6RLnER8jamQouQH6kLg


Theorie voorbereiding thuis.
Online leerpad + handboek 
Zelftest = toegangsticket

Presentatie en uitvoering

Zelfstandig duowerk
Leercentrum en thuis. 
Stappenplan, succescriteria

Praktijksessie 
in de leskeuken

Week 1 Week 2 Week 3

6 Verzorging 
Zoutarm Dieet 



1. Kies op basis van je leerdoel 
2. Bied duidelijke instructie en structuur 
3. Ondersteun bij de organisatie van het 

leerproces 
4. Zet in op interactie 
5. Geef voldoende gerichte feedback 
6. Haal (voor)kennis opnieuw op

Vanhees, C., de Smet, M., Eeckhoudt, L., Adriaens, K., & Gucht, D. V. (z.d.). Hoe geef je effectief blended hoger onderwijs vorm?

Design van blended leren



1. Welke leerdoelen/inhouden kunnen online asynchroon? 

2. Wanneer is het nuttig/nodig dat ik mijn leerlingen live online 
zie? 

3. Aan welke leerinhouden/activiteiten kunnen leerlingen 

zelfstandig op de campus werken? 

4. Wanneer is het echt nodig dat ik zo dicht bij mijn leerlingen 

ben dat ik ze ‘kan ruiken’?

Beatty, B. (2019). Hybrid-Flexible Course Design (1ste dr.). EdTech Books. https://doi.org/10.59668/33Bart Boelen UC Leuven Limburg

Kies op basis van je leerdoel

https://doi.org/10.59668/33


Beatty, B. (2019). Hybrid-Flexible Course Design (1ste dr.). EdTech Books. https://doi.org/10.59668/33Bart Boelen UC Leuven Limburg

Bied duidelijke instructie en structuur

https://doi.org/10.59668/33


Beatty, B. (2019). Hybrid-Flexible Course Design (1ste dr.). EdTech Books. https://doi.org/10.59668/33Bart Boelen UC Leuven Limburg

Bied duidelijke instructie en structuur

https://doi.org/10.59668/33


Ondersteun bij de organisatie van het leerproces

1.Wat moet ik kunnen, kennen.
2.Wat heb ik nodig?
3.Wat doe ik voor ik naar de les kom?
4.Hoeveel tijd spendeer ik aan deze opdracht?
5.Hoe ziet een ‘goede’ opdracht er uit?

Dat heb ik toch in de 
les gezegd…



Bart Boelen UC Leuven Limburg

Ondersteun bij de organisatie van het leerproces

Inzetten op (een samenspel) van deze stra-

tegieën in de klaspraktijk stelt ware uitda-

gingen waarmee we, met deelnemende 

leerkrachtenteams, aan de slag gingen.

In de volgende luiken van deze gids gaan 

we verder in op de inhoud van deze verschil-

lende strategieën, op concrete manieren om 

deze in te zetten in je klaspraktijk en bekijken 

we interessante voorbeelden die werden 

getest door onze deelnemende leerkracht-

enteams.

COGNITIEVE STRATEGIEËN    

RETRIEVAL PRACTICE
SPACED PRACTICE
INTERLEAVING
ELABORATION
DUAL CODING
CONCRETE EXAMPLES

METACOGNITIEVE STRATEGIEËN    

ORIËNTEREN EN PLANNEN
MONITOREN EN BIJSTUREN
EVALUEREN EN REFLECTEREN

RELEVANTIE
AUTONOMIE
VERBONDENHEID
COMPETENTIE

MOTIVATIONELE STRATEGIEËN    

7

Dewaele K et al, LET’S GO HYBRID  Inspiratiegids bij het ontwerpen van hybride leeromgevingen met de bril op van zelfregulatie 

V E RTR E K VAN U IT 

D E FO CU S O P J E 
E I N D D O E LE N

O NT W E R P E E N 
K R AC HTI G E 

HYB R I D E 
LE E RO M G E VI N G  

K I E S B E W U ST 
VO O R E N K E LE 

Z E LF R E G U LE R E N D E 

STR ATE G I Ë E N

Cognitieve strategieën

Motivationele strategieënMetacognitieve strategieën

LET ’ S GO HYB R I D

Inspiratiegids bij het ontwerpen 

van hybride leeromgevingen 

met de bril op van zelfregulatie

David Stienaers, 
toenmalig UCLL-medewerker (betrokken bij het project van 01/09/2021 tot 07/03/2023)

Norma Juàrez Collazo (betrokken bij het project tot maart 2023)

Mieke Achtergaele, Bart Boelen, Katrien Dewaele 



Bart Boelen UC Leuven Limburg

Zet in op interactie



Bart Boelen UC Leuven Limburg

Geef voldoende gerichte feedback



Bart Boelen UC Leuven Limburg

Haal (voor)kennis opnieuw op



1Ontwerpen van leren met/zonder digitale middelen

2Doelbewust gebruiken van toepassingen

3Principes van multimedialeren



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation

PIC-RAT

Royce Kimmons



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation

Doet 
nadenken

Voortgang 
bijhouden

retrieval practice


Ophalen van eerder verworven kennis



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation

Kennis opnieuw 
construeren

Digitale 
workflow

Tijdlijn maken vanuit bestaande leerstof

Dual coding  / Elaboration



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation

Zelf uitleg 
geven

Zelfstandig 
Eigen tempo

Elaboration



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation



Passive

Interactive

Creative

Replacement Augmentation Transformation



1Ontwerpen van leren met/zonder digitale middelen

2Doelbewust gebruiken van toepassingen

3Principes van multimedialeren



Richard E. Mayer  
Cognitive Theory of Multimedia Learning

Ontwerpprincipes van Multimedialeren

Digitale leermaterialen



Coherence Principle People learn better when extraneous words, pictures and sounds are excluded 
rather than included.

Redundancy Principle People learn better from pictures and narration than from pictures, narration 
and on-screen text.

Signaling Principle People learn better when cues that highlight the organization of the essential 
material are added.

Spatial Contiguity Principle People learn better when corresponding words and pictures are presented 
near rather than far from each other on the page or screen.

Temporal Contiguity Principle People learn better when corresponding words and pictures are presented 
simultaneously rather than successively

Segmenting Principle People learn better when a multimedia lesson is presented in user-paced 
segments rather than as a continuous unit

Pre-training Principle People learn better from a multimedia lesson when they know the names and 
characteristics of the main concepts

Modality Principle People learn better from pictures and narrations than from pictures and on-
screen text

Multimedia Principle People learn better from words and pictures than from words alone

Personalization Principle People learn better from multimedia lessons when words are in conversational 
style rather than formal style

Voice Principle People learn better when the narration in multimedia lessons is spoken in a 
friendly human voice rather than a machine voice



Coherence Principle
Coherentieprincipe
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Coherence Principle

Vermijd overbodige, 
ongerelateerde woorden, beelden 

en geluiden.

Coherentieprincipe



Spatial Contiguity Principle
Ruimtelijk nabijheidsprincipe



1. cornea 
2. pupil 
3. sclera 
4. lens 
5. optic nerve

1

2

3

4

5



pupil

sclera

lens

cornea

optic nerve



Spatial Contiguity Principle

Tekst in het beeld plaatsen.

Ruimtelijk nabijheidsprincipe
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Vision is the most used sense, it’s the most important way to 
gather information. 
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Vision is the most used sense, it’s the most important way to 
gather information. 



Signaling principle
Signaleringsprincipe
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Visie

Visie

Belang

Belang

Belang

Belang

Belang

Plan

Plan

Plan

Plan

Plan Middelen

Middelen

Middelen

Middelen

Middelen

Competenties

Competenties

Competenties

Competenties

Competenties

Verandering

Verwarring

Chaos

Frustratie

Angst

Weerstand

Visie

Visie

Visie

Voorwaarden voor een geslaagde implementatie

Model Knoster

Communicatie 

Verandermodel van Knoster





Signaling principle

Stuur de aandacht naar de belangrijke aspecten

Signaleringsprincipe



Modality principle

Je leert beter van animatie en beschrijvende audio 
dan van animatie en tekst

Modaliteitsprincipe



Lichtstralen gaan door een 
opening in de iris, de pupil.


De lens richt lichtstralen op 
het netvlies door ze te buigen 
(refracteren).





Modality principle

Je leert beter van animatie en beschrijvende audio 
dan van animatie en tekst

Modaliteitsprincipe



personalisation



Segmenting principle

Verdelen van leerstof in behapbare onderdelen

Segmenteringsprincipe



05:04

04:56

05:50

05:47

21:37



https://www.kuleuven.be/onderwijs/dienstonderwijs/limel/helpplatform/scenario/the-cognitive-theory-of-multimedia-learning

http://www.digitaledidactiek.be/

https://www.ap.be/project/doem-designprincipes-voor-online-educatief-materiaal


https://thomasmore.be/nl/kwaliteitskader-leermiddelen


Ann Debeuf

Eénjarig project AP Hogeschool, 
departement Wetenschap & Techniek.

Projectverantwoordelijke: Ann Debeuf 
Projectmedewerker: Marijke De Bie 

V E RTR E K VAN U IT 
D E FO CU S O P J E 

E I N D D O E LE N

O NT W E R P E E N 
K R AC HTI G E 

H YB R I D E 
LE E RO M G E V I N G  

K I E S B E W U ST 
VO O R E N K E LE 

Z E LF R E G U LE R E N D E 
STR ATE G I Ë E N

Cognitieve strategieën

Motivationele strategieën
Metacognitieve strategieën

LET ’ S G O HYB R I D

Inspiratiegids bij het ontwerpen 
van hybride leeromgevingen 
met de bril op van zelfregulatie

David Stienaers, 
toenmalig UCLL-medewerker (betrokken bij het project van 01/09/2021 tot 07/03/2023)

Norma Juàrez Collazo (betrokken bij het project tot maart 2023)

Mieke Achtergaele, Bart Boelen, Katrien Dewaele 
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http://www.digitaledidactiek.be/
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https://thomasmore.be/nl/kwaliteitskader-leermiddelen
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Tot ziens! 
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